
Писана припрема за час 
                  

Наставник: Александра Ивезић и  Весна Тутуновић 

Разред: III/3 

Предмети:  

српски језик, енглески језик, математика, природа и друштво, музичка култура 

 
Тема и наставна 

тема/јединица: 
Потрага за благом-систематизација градива трећег разреда 

Време реализације: један школски час 

Облик наставе: огледни час 

Тип часа: систематизација 

 Ц
и
љ
ев
и
: Образовни:  Ученици ће обновити градиво трећег разреда 

Васпитни: 
Развијање тимског рад, читање мапе и сналажење у простору, употреба 

мобилних апликација,  

Задаци: 

-потрага за кодовима скривеним унутар школске зграде и дворишта 

-решавање задатака добијених очитавањем кодова 

-слагање слагалице  

Облици рада: рад у групи 

Методе рада: комбиновани – вербално-текстуални,  

Корелација: српски језик, математика, енглески језик, природа и друштво, музичко 

Наставна средства: 
 одштампани кодови, мобилни телефони, формулар за бележење одговора, мапе 

школске зграде,  

                                                              
 

 

Припрема за час: 

Припрема за час обухватала је неколико корака: 

1. Саставили смо питања за сваки предмет.  

2. Питања смо претворили у кодове уз помоћ онлајн креатора кодова на сајту www.qrstuff.com. Кодове 

смо одштампали на папирима одређене боје.  

3. Нацртали смо мапу школске зграде и школског дворишта и обележили приближне локације кодова. 

4. Инсталирали смо апликације за очитавање кодова на мобилне телефоне ученика. 

5. Ученике смо унапред поделили у уједначене групе, а задужења унутар групе ученици ће одредити 

сами. 

 

 

 

 

 

 

http://www.qrstuff.com/


 

Ток часа 

 
Уводни део: 

 

 

 

 

 

Активности ученика 

 

Активности наставника 

Ученици се деле у задате групе. Добијају 

материјал потребан за рад-телефон, 

формулар за одговоре и мапу зграде. 

Слушају упутства наставника. Свакој групи 

додељени су кодови одређене боје.  

Деле ученике у групе и објашњавају како да 

прате заставице на мапи, како да очитавају 

кодове и бележе одговоре. У току игре прате 

кретање група, старају се о фер понашању 

група. 

 

Главни део: 

 

 Код број 1 налази се у учионици. Свака група скенира код своје боје чиме почиње игра. 

Први код садржи упутства за игру. Након тога свака група иде у потрагу за својим кодовима 

пратећи мапу.  

 

                                                                                       
 

 

Код број 2 садржи питања из природе и друштва.  

                                                                             

Код број 3 садржи другу групу питања из природе и друштва. 

             

                                                               
 

 

 

 



 

 

Код број 4 садржи групу задатак из математике. 

               

                                                          
 

Код број 5 садржи другу групу питања из математике.  

 

                                                           
 

Код број 6 садржи групу питања из српског језика.  

 

                                                            
 

Код број 7 садржи другу групу питања из српског језика. 

 

                                                             
 

 

 

 

 



 

Код број 8 садржи групу питања из музичког. 

 

                                                          
  

Код број 9 садржи групу питања из енглеског језика. 

 

                                                           
 

Код број 10 садржи другу групу питања из енглеског језика. 

 

                                                           
 

Када ученици реше све задатке, учитељице проверавају да ли су сви одговори тачни. 

Уколико има нетачних одговора, ученици те групе морају да се поново договоре око 

одговора све док не дођу до тачних решења. Ако нека група има све тачне групе, тада 

добијају делове слагалице које треба сложити. Решење слагалице ( биста Иве Андрића из 

хола школе)  води до места на ком се налази ковчежић са благом.  

 

Игра се завршава када благо буде пронађено. 

 

Завршни део: 

 

  

Ученици деле утиске о игри и заједно уживају у награди јер је награда заправо предвиђена 

за све учеснике. 

 

 

 

 



 

Прилог 1- формулар за писање одговора 
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Прилог 2- Слика за слагалицу која води до блага 

 

                     


